Планета Арракис, также называемая Дюной, является единственным источником меланжи. Меланжа нужна для межзвёздных перелетов, так как ее используют Гильд-навигаторы, чтобы вести корабли сквозь свернутое пространство. Дюна также знаменита своими гигантскими песчанными червями, обитащие в пустыне, которые как-то связаны с пряностью на этой планете. 
Проблемы начинаются, когда управление Арракисом по воле Императора переходит от злого Дома Харконнен к благородному Дому Атрейдес. Харноннены не хотят отказываться от привилегий, которые даёт управление Дюной, и с помощью саботажа и вероломства ( и секретной поддержкой императора) уничтожают Дом Атрейдес, с которыми они враждуют уже в течении многих поколений. Убив герцога Лето Атрейдеса, Харконнены бросили сына герцога Лето Пауля Атрейдеса и его мать, леди Джессику, наложницу герцога Лето, умирать в пустыне. Но они попадают к фрименам, жителям пустыни, которые становятся главным оружием молодого герцога в его борьбе. Пауль Атрейдес является Квисац Хадерахом, конечным продуктом долгого генетического эксперимента Ордена Бене Гессерит по созданию супер человека. Именно потомки Пауля Атрейдеса, императора, лидера фрименов, и возродили клан фрименов в постядерном мире точки отсчета.

Цель клана возродить старые традиции и обычаи Арракиса, и сделать из него рай.

Возможные девизы клана:

Лоск идет из городов, а мудрость из пустыни.

Следуй массифу (Закону).

Одинокий путник в пустыне – мертвец. Только червь живет здесь один.

За деньги невозможно купить честь. 

Предсказуемость смерти подобна.

Излишне тщательный анализ искажает истину.

Сокровища можно прятать под мусором и неброской шелухой.

Беречься от смерти — еще не значит «жить».

Нетерпение есть слабость.

Жизнь — это иллюзия, которую мы кроим согласно своим потребностям.

Месть — для детей и умственно неполноценных.

Если не можешь их побить, то объединись с ними.
P.S. Синий нравится мне больше  всего

        Красный чуть поменьше

        Черный не очень
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